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ÁGAZAT ÁGAZATI ALAPOKTATÁS SZAKMA TANULÁSI TERÜLET 

ALAPADATOK 

SZERZŐ(K) NEVE 

Gayerné Gancz Mónika, Szabóné Kovács Judit, Pandur Emese 

ÖSSZEFOGLALÁS 
(A projekt rövid, 3-5 mondatos leírása, rövid, lényegre törő összefoglalása.) 

A projekt során digitális és hagyományos eszközökkel, módszerekkel dolgoztuk fel a fenntarthatóság 

témáját és a költészet napját.  

Projektünk három téma köré orientálódott:  a digitális  és a fenntarthatósági témahétre, valamint a 

költészet napjára, ezeket változatos módszerekkel egy szálon összefűzni. 

A diákok munkájuk során meglévő tudásukra alapozva új ismereteket szerezhettek az őket körülvevő 

környezetükről, a fenntarthatóságról és a digitális eszközök és alkalmazások használatáról.  

Célunk volt, hogy a tanulók minél több hasznos időt töltsenek együtt a közös munka létrehozása 

során. Kiindulási pont volt valamennyi korosztálynál a közös fotózás a természetben, a 

fenntarthatóság téma kapcsán. Ezt követően minden osztály maga tervezhette tovább a komplex, 

három téma köré épült megvalósítást. Az egyes évfolyamok hosszú órákat töltöttek fotózással, azok 

megtekintésével, elemzéssel, valamint rajzolással, prezentáció készítésével és a mesterséges 

intelligenciára épülő alkalmazásokat is kipróbálhatták. Verseket gyűjtöttek könyvekből, internetről, 

emellett saját költeményeket is alkottak. 

Az elkészült munkákat minden osztály egy általunk létrehozott “online kiállításra”, felületre tölthették 

fel. 

A közös munkába szinte az iskola valamennyi diákja és pedagógusa bekapcsolódott. A tanulók 

ötleteikkel és tanáraik támogatásával egyéni, frontális osztálymunka, esetleg csoportmunka 

keretében dolgozták fel az adott témát.  

TANTÁRGYAK KÖRE 

környezetismeret, természettudomány, biológia magyar nyelv és irodalom, vizuális kultúra, 

idegen nyelvek (angol, német), technika és tervezés, földrajz 

SZAKKÉPZÉSI INTÉZMÉNY ESETÉN 
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ÉVFOLYAM 

1-8. évfolyam 

A PROJEKT IDŐTARTAMA (MIN. 5 ÓRA) 6 óra / osztály 

A PROJEKT PEDAGÓGIAI ALAPJAI 

TARTALMI KÖVETELMÉNYEK  

(Itt jelennek meg a kerettantervi követelmények alapján kitűzött tartalmi célok. A követelmények felsorolása egy fontossági sorrendbe 

állított lista olyan tudáselemekkel, témakörökkel, amelyeket a tanulóknak a projekt végére teljesíteniük kell.) 

5/2020. (I. 31.) Korm. rendelet, Kerettantervi követelmények alapján 

 

Tartalmi célok 

I. Digitális kultúra: digitális képalkotás, prezentációkészítés technikája, tudatos eszközhasználóvá 

válás 

A digitális kompetenciák a reális önértékelésben és önérvényesítésben, az informált 

adatfelhasználásban, az információszerzésben és -szelektálásban, valamint az egyén és a közösség 

által létrehozott eredményeknek és produktumoknak a digitális környezetben történő 

megosztásában játszhatnak szerepet. 

A digitális eszközökkel megvalósított hatékony és kreatív problémamegoldás, tudásépítés és 

együttműködés kialakítását azok az ismeretek, készségek és attitűdök alapozzák meg, amelyeket a 

tanuló a digitális kultúra tantárgy tanulása során sajátít el, szerez meg. A tantárgyi tevékenységek 

révén kialakított kompetenciák túlmutatnak e tanulási terület keretein, beágyazódnak más 

tantárgyak tanulásába. 

 

II. Környezetismeret, Természettudomány, Biológia: a természet rendjének megőrzése a 

fenntarthatóság érdekében, elismerje és megértse, hogy az élhető jövő záloga a környezettudatos, 

fenntarthatóságot szem előtt tartó gondolkodás. 

Cél volt, hogy  fenntarthatóságot a biológiai rendszerekre vonatkoztatva vizsgálják a tanulók, 

összefüggéseket keresnek az emberi tevékenységgel, a gazdaság és társadalom működésével is. A 

tartalmi tudás építése kiegészül a 

természettudományos vizsgálati és gondolkodási módszerek elsajátításával, amely a mindennapi 

életben felmerülő problémák vizsgálatában is alkalmazható. A tudomány természetének és 

működésének megértése és begyakorlása aktív tanulási módszerekkel történik, amely a tanulók 

együttműködésére és kommunikációjára alapozódik.  
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Az interaktív tanulás megnyitja a problémaazonosítástól a vizsgálatokon át a magyarázat kereséséig 

vezető megismerési utat, amelyen többféle nyomtatott és elektronikus információforrás 

felhasználásával, megfelelő támogatással, de önállóan, az egyéni érdeklődés és tanulási szükségletek 

figyelembevételével haladhatnak a tanulók. Fontos a mindenki által megszerezhető és alkalmazható 

természettudományos műveltség fejlesztése. 

A projekt témái  hozzájárulnak ahhoz, hogy a tanulók:  

– ismeri a lakóhelyéhez közeli életközösségek (erdő, mező-rét, víz-vízpart) főbb jellemzőit; 

– felelősségtudattal rendelkezik a szűkebb, illetve tágabb környezete iránt; 

– tevékenységeinek tapasztalatait szóban, rajzban, írásban rögzíti. 

 

III. Magyar nyelv és irodalom, kommunikáció 

Az irodalmi művek olyan erkölcsi, történelmi, érzelmi konfliktusokkal szembesítik az olvasót, 

melyekben saját jelenüket, benne közösségi és személyes konfliktusaikat is felismerhetik, és amely 

felismerések a tanulók morális, esztétikai és érzelmi fejlődésének is eszközei. Az anyanyelvi 

kommunikáció fejlettségének meghatározó szerepe van a nyelvi, a kulturális és a szociális 

kompetenciák alakításában, fejlesztésében, az érzelmi nevelésben, a tanulás teljes folyamatában. 

A magyar nyelv és irodalom kiemelt szerepet tölt be a tantárgyak sorában: az olvasottság, a nyelv 

rendszerszerű ismerete, tudatos alkalmazása a differenciált szövegértés alapja, az irodalmi szövegek 

elemzése a szövegek jelentésszerkezetének megértéséig vezet el, ezek pedig lehetővé teszik az 

összetett, elvont gondolkodási műveletek elsajátítását, majd alkalmazását. Ezáltal a többi tantárgy 

tanulásának, később a társadalmi beilleszkedésnek és boldogulásnak is feltételei, segítői. Az irodalmi 

művek az egyetemes emberi értékeket és normákat (közjó – egyéni boldogság; hazafiság –, 

individualizmus, igazság, szépség, jóság, stb.) közvetítik, ezért az irodalom, mint tantárgy lehetőséget 

ad a tanulóknak arra, hogy ezeket az értékeket, azok állandóságát, illetve a 

koronként bekövetkező átértelmezését megismerjék. 

A magyar nyelv és irodalom tanításának kiemelt célja a harmonikus, sokoldalúan felkészült, olvasó, 

az anyanyelvüket tudatosan használó, biztos szövegértéssel, illetve szövegalkotási kompetenciával 

rendelkező tanulók képzése, akik a nyelv tudatos és reflektív alkalmazásával eredményesen 

kommunikálnak, írásban és szóban is képesek önmagukat pontosan, az adott helyzetnek, illetve 

műfajnak megfelelően kifejezni, képesek a kulturált viselkedésre, nyelvhasználatra. Nyelvi ismereteik 

és kompetenciáik lehetővé teszik a mérlegelő gondolkodást, az élethosszig tartó folyamatos tanulást, 

mely által boldogulnak a munka világában, tudnak önállóan és csapatban hatékonyan dolgozni.  

 

Főbb érintett témák, kompetenciák: 

1. A tanulás kompetenciái 

2. A kommunikációs kompetenciák (anyanyelvi és idegen nyelvi) 
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3. A digitális kompetenciák 

4. A matematikai, gondolkodási kompetenciák 

5. A személyes és társas kapcsolati kompetenciák 

6. A kreativitás, a kreatív alkotás, önkifejezés és kulturális tudatosság kompetenciái 

 

Érintett NAT témakörök:  

Állatok, növények, emberek, Évszakok, ünnepkörök, Helyem a közösségben 

 

IV. Vizuális kultúra és technika és tervezés 

Fontos cél továbbá a minél szélesebb körű anyaghasználat, az alkotó tevékenységen keresztül a kéz 

finommotorikájának fejlesztése, a változatos médiumok és megközelítési módok alkalmazása, a 

vizuális médiumok közötti átjárhatóság és a művészi gondolkodás szabadságának a kialakítása. 

Mindez segíti a tanulók tájékozódását az őket érő nagy mennyiségű vizuális információ 

feldolgozásában, szelektálásában, s végül majd az önálló, mérlegelni képes szemlélet kialakításában. 

Jelen korunk jellemző képkészítési lehetőségeit is figyelembe véve további cél a vizuális 

kommunikáció digitális kultúrához is köthető mindennapi formáinak, illetve az épített környezet és a 

tárgyi világnak a vizsgálata, valamint a környezetalakítás tudatosságának fejlesztése. 

 

 

TANULÁSI CÉLOK/KÖVETELMÉNYEK 

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossági sorrendben a Nat és a kerettantervek alapján. Különösen fontos a gondolkodás 

és a 21. századi készségek fejlesztése a digitális technológia támogatásával, illetve magának a digitális kompetenciának a fejlesztése.) 

5/2020. (I. 31.) Korm. rendelete a Nemzeti alaptanterv kiadásáról, bevezetéséről és alkalmazásáról 

 

Magyar nyelv és irodalom 

Alapvető cél a Kárpát-medencei magyarság által létrehozott nyelvi, irodalmi kultúra legkiemelkedőbb 

alkotásainak megismertetésével olyan műveltségsztenderd kialakítása a tanulókban, amely biztosítja 

a nemzeti kultúra generációkon átívelő megmaradását és fejlődését. A magyar nyelv és irodalom 

tanításának kiemelt célja a harmonikus, sokoldalúan felkészült, olvasó, az anyanyelvüket tudatosan 

használó, biztos szövegértéssel, illetve szövegalkotási kompetenciával rendelkező tanulók képzése, 

akik a nyelv tudatos és reflektív alkalmazásával eredményesen kommunikálnak, írásban és szóban is 

képesek önmagukat pontosan, az adott helyzetnek, illetve műfajnak megfelelően kifejezni, képesek 

a kulturált viselkedésre, nyelvhasználatra. Nyelvi ismereteik és kompetenciáik lehetővé teszik a 

mérlegelő gondolkodást, az élethosszig tartó folyamatos tanulást, mely által boldogulnak a munka 

világában, tudnak önállóan és csapatban hatékonyan dolgozni. Nemzetünk kulturális hagyományait 

ismerik, értik és tisztelik, kötődnek azokhoz.  

A magyar nyelv és irodalom tanításának további céljai:  
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1. A tanulók szövegértési és szövegalkotási képességeinek folyamatos fejlesztése. Ezáltal azonosítani 

és alkalmazni tudják a verbális és non-verbális kommunikáció jeleit, megértik mások véleményét, ki 

tudják fejezni a sajátjukat.  

2. A tanulók nyelvi megnyilatkozásai megfeleljenek a magyar nyelvhelyesség, illetve helyesírás 

szabályainak.  

3. A hagyományos és digitális szövegfeldolgozások révén fejlődjék a tanulók íráskészsége, digitális 

kompetenciája, ismerjék meg a hagyományos és digitális információforrásokat, tanulják meg azok 

kritikus és etikus használatát.  

4. A tanulók rendelkezzenek megfelelő retorikai ismeretekkel, tagolt, arányos szöveget tudjanak 

alkotni. Ismerjék az érvek, a cáfolatok fajtáit, a nyelvek főbb típusait, az anyanyelvük eredetéről szóló 

tudományos hipotéziseket, bizonyítékokat, a nyelvtörténetünk nagy korszakait és fontosabb 

nyelvemlékeinket. Érettségüknek megfelelő szinten tanulják meg nyelvünk földrajzi és társadalmi 

tagozódását, értsék meg, hogy a nyelv folyamatosan változó rendszer, és ezért a változásért 

felelősséggel tartoznak.  

5. Tanulmányaik alatt ismerjék meg a magyar irodalom korszakait, alkotóit, irodalmunk történetét, 

az európai irodalom korszakváltást hozó nagy szakaszait, alkotásait. A magyar irodalom kiemelkedő 

jelentőségű műveit tanári irányítással, majd önállóan értelmezzék, elemezzék. Az irodalmi művek 

elemzése segíti az összetett gondolkodási műveletek kialakítását: elvonatkoztatás, jelentéssíkok 

elkülönítése, elemzés, szintetizálás.  

6. Az irodalmi művek befogadása által fejlődjék a tanulók szövegértése, szépérzéke, alakuljon ki az 

irodalomról szóló laikus szaknyelvük.  

 

Angol/német nyelv 

A modern élő idegennyelv-oktatás elsődleges célkitűzése a nyelvtanulók nyelvi 

cselekvőképességének fejlesztése. Ennek értelmében a nyelvtanuló képessé válik arra, hogy a nyelvet 

kommunikációs céljainak és igényeinek megfelelően valódi szituációkban tudja használni. A 

tevékenységközpontú élő idegennyelv-oktatás a tanuló-központúságot szem előtt tartva a tanulók 

számára életkorukkal, illetve érdeklődésükkel összhangban lévő helyzeteket teremt. A cél az, hogy a 

tanulók olyan valós, a gyakorlatban is alkalmazható nyelvtudást érjenek el intézményes keretek 

között, mely lehetővé teszi a felsőfokú intézményben való továbbtanulást, felhasználható 

ismeretszerzésre, szórakozásra, személyes és szakmai céljaik elérésére mind természetes, mind pedig 

digitális térben. Az idegennyelv-tanítás során a tanulók tehát olyan nyelvhasználók, akik azért tanulják 

az idegen nyelvet, hogy azt később személyes és választott szakmájukkal összefüggő helyzetekben 

alkalmazni tudják. Az élő idegen nyelv ismerete által a tanulók megismerik és megértik az adott 

nyelvet használó embereket és kultúrákat, és erre építve nyitottabbá, megértőbbé, érdeklődőbbé és 

tájékozottabbá válnak.  
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Ez hozzájárul személyes és társas kompetenciájuk fejlődéséhez, amely mind az iskolában, mind 

magánéletükben segíti majd őket további nyelvtanulási és egyéb céljaik elérésében. A nyelvtanulás 

emellett hatékonyan fejleszti a tanulási és gondolkodási stratégiák beépülését a tanulók tanulási 

kompetenciájába, valamint jelentős szerepet játszik a tantárgyak közötti tudásintegrációban is. A 

tantárgyakon átívelő, interdiszciplináris szemlélet segítségével a tanulók az idegen nyelv tanulása 

során fel tudják használni a más tantárgyak keretében szerzett ismereteiket, valamint építhetnek 

nyelvtudásukra más tantárgyak tudásanyagának bővítése során. 

A köznevelési intézményekben elsajátítható élő idegen nyelvek tanítása és tanulása során figyelembe 

kell venni, hogy az idegen nyelveket a tanulók nem kizárólag a nyelvórákon tanulják, hanem az iskolán 

kívüli, mindennapi tevékenységeiken keresztül is elsajátítanak nyelvi elemeket, önállóan vagy 

társaikkal együttműködve. Az önszabályozó, hosszú távon is fenntartható nyelvi fejlődés érdekében 

elengedhetetlen a tanórán kívüli tevékenységekre is építeni a nyelvtanításban, ezzel élővé és 

megfoghatóvá téve a nyelvtanulási célokat. A célok megvalósításához szükséges a tanulók 

nyelvtanulási tapasztalatainak és igényeinek folyamatos feltárása, egyéni különbségeik megismerése, 

valamint a 21. századi, akár digitális eszközök és tartalmak beépítése a nyelvtanulás folyamatába. A 

hatékonyság és eredményesség érdekében feltétlenül szükséges a fejlesztési területek integrált 

megközelítése, beleértve a nyelvtani ismeretek életkornak és nyelvi szintnek megfelelő, funkcionális 

átadását. A kommunikációs lehetőségek növeléséhez javasolt a mindenkori csoportbontás 

megteremtése. Társadalmi szinten az élő idegen nyelvek használható tudása és az idegen nyelvi 

kommunikáció csökkenti az esélyhátrányokat, és növeli az információk egyenlő elérésének esélyét. 

Az élő idegen nyelvek mindezeken túl lehetőséget kínálnak a nemzetközi kapcsolatépítésre és a 

tanulási célú mobilitásra is.  

Az élő idegen nyelv tanításának célja, hogy a tanuló:  

1. a jelen és a jövő valós és életszerű igényeinek megfelelő, hagyományos és digitális csatornákon is 

alkalmazható nyelvtudást szerez intézményes keretek között legalább egy idegen nyelvből;  

2. a nyelvi ismeretek felépítésén, valamint a nyelvi alapkészségeken túl elsajátít interkulturális, 

szociolingvisztikai és pragmatikai készségeket is, melyek segítségével nyelvi eszköztárát valódi 

kommunikációs helyzetekben hatékonyan és megfelelően tudja alkalmazni;  

3. felhasználja az adott idegen nyelven szerzett tudást, a nyelvtanulás során megismert stratégiákat 

ismeretszerzésre, szórakozásra, személyes és szakmai céljai elérésére;  

4. pozitívan viszonyul a nyelvekhez és a nyelvtanuláshoz;  

5. megismeri és megérti az adott nyelvet használó embereket és kultúrákat, és erre építve nyitottabb, 

érdeklődőbb és tájékozottabb lesz;  

6. célnyelven közvetíti hazája kulturális értékeit, a magyar nép történetének legfőbb állomásait;  

7. elsajátít nyelvtanulási stratégiákat, és aktív, önálló, önszabályozó nyelvtanulóvá válik;  
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8. megérti, hogy mivel minden élő idegen nyelv folyamatosan változik, megszerzett ismereteit és 

használatukat folyamatosan fejlesztenie kell ahhoz, hogy megfeleljen a mindenkori kommunikáció 

során fellépő igényeknek. 

 

Környezetismeret 

A környezetismeret tantárgy a természettudomány és földrajz tanulási terület bevezető tantárgya. A 

tantárgy keretein belül végzett, aktív tanulásra épülő tevékenységek olyan tapasztalatokat tesznek 

lehetővé a tanulók számára, amelyek illeszkednek életkori sajátosságaikhoz, kognitív fejlődésükhöz, 

és belső motivációjukra támaszkodnak. Ezek a tevékenységek támogatást nyújtanak ahhoz, hogy a 

tanulók megismerjék testi jellemzőiket, a szűkebb és tágabb környezetüket, megértsék a fizikai 

tulajdonságaik mentén és a környezetben zajló változásokat, ráébredjenek alapvető ok-okozati 

összefüggésekre. Az olyan tevékenységek, mint a megfigyelés, leírás, összehasonlítás, csoportosítás, 

mérés, kísérletezés, a tanulók kíváncsiságára támaszkodnak, és megalapozzák a tanulás későbbi 

szakaszaiban megjelenő tantárgyak tudásbázisának kialakítását. A tantárgy tanulása erősíti az ember 

és a természet, az élő, az élettelen és a kultúra által létrehozott környezet iránti érdeklődést, felkelti 

a tanulók motivációját a természettudományok és a földrajz tárgykörébe tartozó problémák egyre 

mélyebb megismerése iránt. 

A környezetismeret tanításának legfontosabb célja, hogy a tanuló:  

1. elsajátítsa és gyakorolja a természettudományos ismeretszerzés módszereit;  

2. fejlessze a megfigyelő, leíró, azonosító, megkülönböztető képességét;  

3. fejlessze a mérési technikáját és a kísérletezésekhez szükséges képességeit;  

4. fejlessze problémamegoldó gondolkodását, kommunikációs és vitakészségét;  

5. rendezze tapasztalatain keresztül szerzett ismereteit;  

6. a mindennapi életben és a szaktárgyak eredményes tanulásában alkalmazásra képes tudásra 

tegyen szert;  

7. tanulja meg szeretni, tisztelni és védeni a környezetét, ismerje a környezettudatos életmód 

szokásait;  

8. ismerje az egészségtudatos életmód szokásait. 

 

Természettudomány 

A természettudomány tantárgy alapvető szerepet játszik a tudományos és technológiai műveltség 

kialakításában, a természettudományokkal való ismerkedés korai szakaszában. Összekötő szerepet 

tölt be az alsó tagozatos környezetismeret és a 7. osztálytól diszciplináris keretek között oktatott 

természettudományos tárgyak (biológia, fizika, földrajz, kémia) között.  
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Ugyanakkor a tantárgynak van egy horizontális vetülete is, hiszen a természettudományi 

tanulmányok sok esetben építenek a más tantárgyak (főleg a magyar nyelv és irodalom, a matematika 

és a történelem) keretében megszerzett tudásra, készségekre, kompetenciákra. A fenti 

megállapításokból kiindulva a természettudomány tárgy négy olyan alapdiszciplína (biológia, fizika, 

földrajz és kémia) köré szerveződik, amelyek a természeti törvényszerűségek, rendszerek és 

folyamatok megismerésével foglalkoznak. Ennek megfelelően a természettudomány tárgy célja e 

komplex tudásanyag integrálása az egyes természeti rendszerek közötti alapvető összefüggések 

megvilágítása révén. A természettudomány tanulási-tanítási folyamatában alapvető szerepe van a 

tanuló számára releváns problémák, életszerű helyzetek megismerésének, amit a tantárgy a felvetett 

probléma integrált szemléletű tárgyalásával, a tanulók aktív közreműködésével, egyszerű – akár 

otthon is elvégezhető – kísérletek tervezésével, végrehajtásával, megfigyelésével és elemzésével 

érhet el. Mindezeket nagyon fontos kiegészíteni terepi tevékenységekkel is, amik nem csupán a 

természetben történő vizsgálódásokat jelentik, hanem akár városi környezetben is 

megvalósulhatnak. Az élményszerű, a tanuló gondolkodásához, problémáihoz közel álló, 

gyakorlatorientált ún. kontextusalapú tananyag-feldolgozás hatékonyabb, mert az ismeretek 

rendszerezésével zárul. A természettudomány tananyaga tehát mindenkihez szól, nem csak azokhoz, 

akik a későbbiekben komolyabban szeretnének természettudományokkal foglalkozni. Szervesen 

kapcsolódik a hétköznapi élethez és erősen gyakorlatorientált. Feltárja a természettudományok 

társadalmunkban és az egyén életében betöltött szerepét. Nem tartalmaz sok ismeretet és fogalmat, 

viszont annál több gyakorlati jellegű tevékenységet, megfigyelést, tapasztalást épít be. Hagy időt az 

elmélyült feldolgozásra, az esetleges megértési problémák megbeszélésére, tekintettel van az 

információfeldolgozás memóriakapacitására, a kognitív terhelésre. Figyel a megfelelő, már részben 

szakmai nyelvhasználatra és kommunikációra. A tárgy célja inkább a fogalmi megértés, és nem az 

információk szigorú megtanítása, valódi problémamegoldást kínál. Előnyben részesíti az életszerű 

természettudományos problémák csoportmunkában (projektmódszerrel, kutatásalapú tanítással) 

történő feldolgozását. Megfelelően használja a kísérleteket, a terepi foglalkozásokat, 

megfigyeléseket, melyeknek mindig világos a célja, és a manuális készségek mellett a fogalmi 

megértést is fejlesztik. Hangsúlyozza a kísérleti problémamegoldás lépéseit, különös tekintettel a 

várható eredmény becslésére (hipotézisalkotásra). Az ellenőrzés során döntően a megértést, a 

logikus gondolkodást méri. 

A természettudomány tanításának legfontosabb célja, hogy a tanuló:  

1. ráébredjen a természeti rendszerek és a természetben zajló folyamatok komplexitására, alapvető 

okaira és magyarázataira;  

2. képessé váljon az önálló ismeretszerzésre, az összefüggések felismerésére és az egyszerű 

elemzések elvégzésére a tanulói kísérletek, terepi megfigyelések és vizsgálatok révén, azzal, hogy a 

távlati cél a felsőbb évfolyamokon való értő és önálló munkavégzés lehetőségének megalapozása;  
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3. elsajátítsa a természettudományok egységét szem előtt tartó szintetizáló gondolkodásmódot, 

legyen képes folyamatokat rendszerben szemlélni;  

4. tudjon kritikusan gondolkodni az adott természeti, környezeti problémáról, illetve hogy felismerje 

az áltudományos információkat, amely nagyban hozzájárul a felelős és tudatos állampolgári 

szerepvállalás kialakításához;  

5. hozzáférjen a mindennapi életben hasznosítható természettudományos tudáshoz, amelynek révén 

a mindennapi életükben előforduló egyszerűbb problémákat tudjon megoldani, és kialakuljon benne 

az értő, felelős döntéshozás képessége;  

6. a természetben lejátszódó folyamatok vizsgálatával, a várható következmények megértésével 

cselekvőképes, a környezetért felelősséggel tenni akaró állampolgárrá váljon, ezzel is hangsúlyozva, 

hogy az ember egyénként és egy nagyobb közösség részeként egyaránt felelős természeti 

környezetéért, annak jövőbeni állapotáért;  

7. felismerje és megértse, hogy az élhető jövő záloga a környezettudatos, fenntarthatóságot szem 

előtt tartó gondolkodás;  

8. tudatos eszközhasználóvá váljon az infokommunikációs eszközök használata és a digitális 

kompetenciák fejlesztése révén; 

9. segítséget kapjon a későbbi műszaki vagy természettudományos pályaválasztáshoz. 

 

Biológia 

A nevelés-oktatás alapvető értékeinek közvetítése és az emberkép formálása a tantárgy kiemelt 

feladata. Erre jó lehetőséget biztosít az a tartalmi és készségfejlesztési kapcsolódás, ami a biológia és 

a testi-lelki egészségre nevelés, az önismeret, emberismeret, valamint a fenntarthatóság pedagógiája 

között fennáll. A korábbi évek tanulmányai után a tanulók részletesebben és elmélyültebben 

foglalkozhatnak az életjelenségek megértésével, az élőlények sokféleségével és az életközösségek 

működésével. Az emberi szervezetről szerzett ismeretek fejlesztik a tanulók testképét és önismeretét, 

hozzájárulnak az egészséges életvitel értékének felismeréséhez, az ezt segítő attitűdök és szokások 

kialakításához. Az életközösségek vizsgálata, folyamataik azonosítása összekötheti a múlt adatait a 

jelenben észlelhető változásokkal, amelyből előrejelzés tehető a várható jövővel kapcsolatban is. A 

fenntarthatóságot a biológiai rendszerekre vonatkoztatva vizsgálják a tanulók, összefüggéseket 

keresnek az emberi tevékenységgel, a gazdaság és társadalom működésével is. A tartalmi tudás 

építése kiegészül a természettudományos vizsgálati és gondolkodási módszerek elsajátításával, 

amely a mindennapi életben felmerülő problémák vizsgálatában is alkalmazható. A tudomány 

természetének és működésének megértése és begyakorlása aktív tanulási módszerekkel történik, 

amely a tanulók együttműködésére és kommunikációjára alapozódik.  
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Az interaktív tanulás megnyitja a problémaazonosítástól a vizsgálatokon át a magyarázat kereséséig 

vezető megismerési utat, amelyen többféle nyomtatott és elektronikus információforrás 

felhasználásával, megfelelő támogatással, de önállóan, az egyéni érdeklődés és tanulási szükségletek 

figyelembevételével haladhatnak a tanulók. A mindenki által megszerezhető és alkalmazható 

természettudományos műveltség fejlesztése mellett fontos, hogy különféle tanulói utak nyíljanak az 

életpálya-építés, a szakirányú továbbtanulás felé is. Ezt szolgálhatja az MTMI alapismeretek beépítése 

a biológiatanulás folyamatába. A problémamegoldás, kreativitás és innovatív gondolkodás 

fejlesztésének feltétele a tanulók érdeklődésének fenntartása, az önálló ismeretszerzés 

képességének erősítése. A tanulás második, középiskolai szakaszában a tartalmi tudás elmélyítése és 

a további képességfejlesztés alapot ad a biológia szakirányú továbbtanulás felé vezető, fakultatív 

tanulás számára is. A biológia a 7–8. évfolyamon a helyi tantervben szabályozott módon, integrált 

természettudomány tantárgy részeként, annak biológia moduljaként is tanítható. Speciális esetben 

az integrált tanulásszervezésre a középiskolai szakaszban is lehetőség van.  

A biológia tanulásának célja, hogy a tanuló: 

1. ismerje a biológiai kutatások célját és módszereit: hipotézisalkotás, megfigyelés, kísérlettervezés 

és kivitelezés, adatelemzés és következtetés;  

2. elemezzen megvalósult kutatásokat, kísérlet leírásokat, végezzen el egyszerűbb biológiai 

kísérleteket;  

3. biológiai problémák vizsgálata során alkalmazza a következtetés, a korrelatív, analógiás, statisztikus 

és rendszerszintű gondolkodás műveleteit, fejlessze és alkalmazza mérlegelő gondolkodását, 

kreativitását;  

4. konkrét példák alapján ismerje meg az élettudományok különböző alkalmazási lehetőségeit, 

alkosson tényekre alapozott véleményt ezek társadalmi, etikai, gazdasági, technológiai és környezeti 

következményeiről;  

5. tudjon biológiai vonatkozású információkat keresni, azok hitelességének, használhatóságának 

elemzéséhez széleskörűen tájékozódjon könyvtári és egyéb adatbázisok, nyomtatott és digitális 

források segítségével;  

6. ismerje fel az élőlények sokféleségét, lássa, hogy közös leszármazás alapján hogyan sorolhatók 

csoportokba;  

7. ismerje, és konkrét biológiai problémák magyarázatában alkalmazza az evolúció elméletét;  

8. érdeklődjön az élő természet megismerése iránt, szerezzen személyes élményeket a természetben, 

igyekezzen ezeket alkotó módon kifejezni;  

9. vizsgáljon a környezetében előforduló életközösségeket, tapasztalatait használja fel a felépítésük 

és működésük megértésére, fogalmazzon meg javaslatot a védelmükre;  

10. legyen tájékozott a természetvédelem fontosságával, módszereivel és törvényi szabályozásával 

kapcsolatban;  
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11. értelmezze átfogóan, a természet, a társadalom és a gazdaság területére kiterjedően a 

fenntarthatóság fogalmát, ismerje a fenntarthatóság gondolatára vezető tudományos tényeket, 

modelleket;  

12. ismerje fel a földi életközösségek jövőjéért viselt felelősségét, a személyes cselekvés lehetőségét;  

13. az emberi test felépítéséről és működéséről szerzett tudását használja fel a személyes és 

közösségi egészségmegőrzéssel kapcsolatos döntéseiben;  

14. tájékozódjon és gondolkodjon saját testi-lelki egészségéről, tekintse azt olyan értéknek, amely 

megőrzéséért nap mint nap tennie kell;  

15. ismerje saját testi-szellemi fejlődésének biológiai alapjait, a növekedéssel, a nemi éréssel járó 

változásokat, ismerje fel és fogadja el az ebben megfigyelhető egyéni különbségeket;  

16. egészségértése és egészségműveltsége segítse az eligazodását az egészségügyi ellátórendszerben, 

valamint a betegség esetén szükséges tennivalók ellátásában;  

17. élettani, egészségügyi ismeretei és gyakorlati felkészültsége alapján, szükség esetén tudjon 

elsősegélyt nyújtani. 

 

Földrajz 

Földrajzi, földtudományi és környezeti jelenségek, folyamatok sokasága jellemzi bolygónkat. Ezek 

különböző tér és időbeli léptékekben a Föld különböző pontjain jelentkeznek. Egyre összetettebbé 

váló világunk komplex problémáinak megértése megköveteli az eddigi tanítási, tanulási stratégiák 

megújulását: a leíró jellegű, ismeretközlő hagyományokkal szakítva, de a szaktárgyi tudást el nem 

vetve számos, a korábbiakban kevésbé hangsúlyos kompetencia kialakítását és fejlesztését célként 

megjelölve. A saját tevékenységeken, a hétköznapi megfigyeléseken és tapasztalatokon alapuló 

földrajztanítás nem pusztán leírja a jelenséget, hanem annak okát és következményeit is feltárja. 

Mindez a természeti-környezeti és a társadalmi-gazdasági folyamatokat szintetizálva, a jelen 

eseményein túlmutatva értékelésre, problémamegoldásra, jövőképalkotásra ösztönöz. A 

földrajzoktatás során a tanuló megismerheti szűkebb és tágabb környezete természeti és 

társadalmigazdasági jellemzőit, a körülötte zajló folyamatokat és ezek összefüggéseit. A földrajz 

szemléletformáló, szintetizáló tantárgyként olyan, a hétköznapokban használható ismereteket, 

eszközöket, módszereket ad a tanuló kezébe, amelyek segítik a tájékozódást egyre összetettebbé váló 

világunkban, és hozzájárulnak ahhoz, hogy felnőtt életében felelős, környezettudatos, aktív 

állampolgárrá váljon. A földrajz tanításának célja, hogy a tanuló:  

1. a jelenségek, folyamatok természet- és a társadalomtudományi szempontú vizsgálatával a 

komplexitást szem előtt tartó, szintetizáló gondolkodást alakítson ki;  

2. sajátítsa el az önálló földrajzi információszerzés és -feldolgozás, illetve összefüggés-felismerés 

készségét;  
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3. fejlessze a problémaorientált, elemző és mérlegelő gondolkodását, mely készségek 

nélkülözhetetlenek az információs társadalomra jellemző hír- és információdömpingben történő 

eligazodáshoz, a felelős és tudatos állampolgári szerepvállaláshoz;  

4. alakítsa ki a térbeli tájékozódási készségét, valamint a térbeli folyamatok ok-okozati 

összefüggéseinek felismerési és elemzési képességét;  

5. vizsgálja meg napjaink természeti, társadalmi-gazdasági és környezeti folyamatait, jelenségeit és a 

közöttük lévő kölcsönhatásokat, valamint a várható következmények átgondolásával alakítson ki 

cselekedni képes és a környezetért felelősséggel tenni akaró magatartást, fontos a tanulóval 

felismertetni és megértetni, hogy a környezettudatos, a fenntarthatóságot szem előtt tartó 

gondolkodás az élhető jövő záloga;  

6. a térinformatikai, illetve infokommunikációs eszközök használata révén digitális kompetenciáját 

fejleszteni tudja annak érdekében, hogy tudatos eszközhasználóvá váljon;  

7. szülőföldhöz és magyarsághoz való kötődése kialakuljon és elmélyüljön;  

8. fejlődjön esztétikai érzéke és értékítélete a különböző természetes és mesterséges tájak 

bemutatásával; 

9. megértse a globalizáció folyamatát és hatásait, reálisan lássa a világban elfoglalt helyünket, 

nemzeti értékeinket, ismerje fel a nemzeti és az európai önazonosság felvállalásának és 

megőrzésének fontosságát;  

10. a térbeli-társadalmi egyenlőtlenségek által kiváltott folyamatok földrajzi okainak és lehetséges 

társadalmigazdasági következményeinek bemutatása révén empatikus, problémamegoldó 

gondolkodást, illetve az érvek ütköztetésére épülő vitakultúrát alakítson ki;  

11. érdeklődését felkeltse az aktuális társadalmi-gazdasági és környezeti folyamatok megismerése, 

megértése, illetve megvitatása iránt;  

12. napjaink társadalomföldrajzi folyamatainak bemutatása révén a toleráns, egymás tiszteletét szem 

előtt tartó magatartás kialakítására törekedjen;  

13. a mindennapi életben hasznosítható pénzügyi-gazdasági ismeretek megismerésével az értő, 

felelős pénzügyi döntési képességét fejlessze;  

14. a globális világ pénzügyi-gazdasági folyamatainak megismerésével a gazdasági élet eseményeiben 

eligazodó aktív, kreatív és rugalmas állampolgári gondolkodás és vállalkozásra kész attitűd 

kialakulását fejlessze;  

15. pályaválasztását a tantárgy komplexitására, szintetizáló jellegére, a tantárgy által közvetített 

földrajzi-földtani, környezeti, gazdasági ismeretekre, gondolkodás- és szemléletmódra építve 

elősegítse. 
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Vizuális kultúra 

A vizuális kultúra tantárgy legfontosabb alapelve az aktív tanulói alkotómunkán alapuló 

gyakorlatközpontúság. A vizuális nevelés – tantárgyi tanulási eredményeiben is jól megmutatkozó – 

alapelve továbbá, hogy az egyéni feladatmegoldás mellett megfelelő teret kap a csoportban 

megvalósított alkotó és befogadó tevékenység, hisz a csoportos feladatmegoldás segíti az 

önismeretet és önszabályozást, az önértékelést, továbbá a másokra való odafigyelést és elfogadást. 

A tárgy tanítása akkor eredményes, ha a tanulók vizuális produktumot hoznak létre. Az eredményes 

fejlesztés a különböző nevelési-oktatási szakaszok életkori sajátosságainak ismeretében, változatos 

és játékos módszerek használatával érhető el. A tantárgy gyakorlati tevékenységeinek 

megalapozásában fontos szerepe van a közvetlen, érzékszervi tapasztalatszerzésnek, a környezettel 

való közvetlen kapcsolatnak és a kéz finommotorikájának fejlesztése érdekében a minél gazdagabb 

anyag- és eszközhasználatnak. Az alkotói képességek fejlesztése az alkotva befogadás elvét követi. Az 

alkotó, vizuális önkifejező tevékenység a személyiségfejlesztés egyik legizgalmasabb és 

legeredményesebb eszköze. Az alkotás felszabadító ereje segíti az érzelmek felfedezését és 

tudatosítását. A vizuális produktum létrehozása során az elemző, értelmező, szintetizáló és újszerű 

megoldásokat kereső tevékenységek az összetett gondolkodási műveletek gyakorlását is lehetővé 

teszik. Az alkotva befogadás elvének élményszerű alkalmazása segíti leginkább a sokrétű 

képességfejlesztés által megvalósuló személyiségfejlesztést. A vizuális kultúra tantárgynak jelentős, 

el nem hanyagolható szerepe van a sokoldalú, kiegyensúlyozott személyiség fejlesztésében, 

kialakításában. A tantárgy képességfejlesztő tulajdonságai jelennek meg a fejlesztési területeinek és 

témaköreinek meghatározásában is. A fejlesztési területek; a vizuális megfigyelés, leírás, emlékezet, 

belső képalkotás, elemzés, értelmezés, vizuális ábrázolás és kifejezés, közlés és kommunikáció, a 

kreativitás fejlesztése folyamatát figyelembe véve kerültek kijelölésre. A vizuális megismerés és 

kreatív produktum létrehozásának logikája mentén meghatározott szerkezeti egységekbe került az 

adott nevelési-oktatási szakasz elvárt tanulási eredményeinek részletes leírása. A vizuális megismerés 

részeiként értelmezett alkotó és befogadó tevékenységeket a tanterv keretrendszere nem különíti el. 

A tanulási eredmények megfogalmazása szempontjából azonban gyakran elkülönülnek az alkotó és 

befogadó tevékenységre vonatkozó követelmények. A vizuális kultúra tanterv témakörei a tantárgy 

alapvető részterületeit, a képző- és vizuális művészetet, a vizuális kommunikációt, valamint a tárgy- 

és környezetkultúrát részletezik tovább. E részterületek jelzik a tantárgy legfontosabb tartalmait. A 

vizuális kultúra jellemzően képességfejlesztő tantárgy, ebből következően a vizuális megismerés 

eszközként használható más tudományterületek, más tantárgyak tartalmainak feldolgozásához is. 

A vizuális kultúra ismeretanyagának legjelentősebb részét a magyar és az egyetemes kultúrkincsből 

meríti. A vizuális kultúra tanulásának célja, hogy a tanuló:  

1. értelmezze és átélje a körülöttünk lévő vizuális jelenségeket;  

2. megismerje a mindennapi életben a vizuális kommunikáció szerepét;  
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3. ismerjen meg újabb kommunikációs formákat;  

4. értelmezze a vizuális művészet kultúraközvetítésben elfoglalt helyét; 

5. megismerje a kulturális örökség jelentőségét;  

6. megismerje a magyar vizuális kultúra meghatározó alkotóit, alkotásait;  

7. hazaszeretete és Magyarországhoz való érzelmi kötődése erősödjön a magyar kultúrkincs 

megismerése által;  

8. ismerje a vizuálisan megjelenő nemzeti szimbólumokat;  

9. megtanulja a tárgyi népművészet megismerésén keresztül a hagyományőrzés jelentőségét;  

10. megértse a társadalmi folyamatokat, kortárs jelenségeket és problémákat;  

11. a tárgykultúra és az épített környezet megismerésén keresztül megértse a fenntartható fejlődés 

problémakörét; 

12. fejlessze finommotorikáját gyakorlati tevékenységek által;  

13. készségszinten használja a vizuális kultúrában alkalmazott alapvető anyagokat, eszközöket  

14. kapjon lehetőséget az alkotó kísérletezéshez;  

15. szerezzen gyakorlatot a kreatív feladatmegoldásban;  

16. tanulja meg a megalapozott, önálló ítéletalkotást; 

17. a művészet sajátos eszközeivel fejlődjön érzelmi élete, érzelmi intellektusa;  

18. fejlessze az önkifejező képességét;  

19. gyakorlatot szerezzen a társakkal, csoportban történő alkotásban, együttműködésben. 

 

Digitális kultúra 

A digitális kultúra tantárgy célja olyan naprakész ismeretek és készségek átadása és kialakítása, 

amelyek a tanulót az információs társadalom sikeres és hasznos tagjává teszik. A tantárgy keretében 

fontos szerepet kap az algoritmizálás és kódolás, mivel elősegíti az olyan kompetenciák fejlesztését, 

mint a problémák digitális környezetben történő megoldása, a kreativitás, az együttműködés és a 

logikus gondolkodás. A tantárgy tanulása-tanítása során kialakított kompetenciákat a tanuló képes 

lesz egyéb tudásterületeken is alkalmazni, megszerzi az alapvető digitális kompetenciákat. A digitális 

kultúra tantárgy fontos feladata, hogy a tanuló képes legyen a felmerülő problémákat a digitális 

környezet eszközeivel megoldani, igénybe tudja venni az információs társadalom, e-Világ 

szolgáltatásait, eleget tudjon tenni az állampolgári kötelességeinek. A foglalkozások tervezésében és 

lebonyolításában – az eltérő tudásszinttel rendelkező tanulók fejlesztése terén – nagy lehetőségeket 

kínál a digitális technológia alkalmazása.  
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A jelenkor kihívásaira reagálva az iskolai tanulás és különösképpen a digitális kultúra tantárgy 

feladata, hogy támogassa a fiatalokat a technológiával való kapcsolattartásban, segítsen nekik 

kibővíteni és kiterjeszteni a technológia használatát a projektfeladatok teljesítésében, az önálló és 

csoportos tanulásban, az önképzésben, szem előtt tartva a kreatív alkalmazás ösztönzését. A digitális 

kultúra tantárgy tanulásának legalapvetőbb célja, hogy a tanuló: 

 digitális kultúra tantárgy tanulásának legalapvetőbb célja, hogy a tanuló:  

1. megszerezze a digitális írástudás, a problémamegoldás és az információs technológia – mint a 

tantárgy három fő témakörének – ismereteit;  

2. felkészüljön a digitális kompetenciák széleskörű alkalmazására úgy, hogy arra a más 

tudásterületekhez tartozó tananyagok feldolgozásakor már építeni tudjon;  

3. rendszerezni tudja a digitális eszközök más forrásokból származó tudáselemeit;  

4. ismerje a digitális eszközök használatával járó veszélyek kezelését, az ellenük való védekezést;  

5. fejlessze tudatos felhasználói attitűdjét mind az egyén, mind a közösség, mind a társadalom 

szintjén;  

6. megtanulja a problémák digitális eszközökkel való megoldásának módjait, beleértve egy adott 

probléma megoldásához szükséges algoritmusok értelmezését, kiválasztását, módosítását, illetve 

létrehozását. 

 

 

SZÜKSÉGES KÉSZSÉGEK 

(A projekt megkezdéséhez szükséges előzetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudás és készségek listája.) 

Az általános iskolai korosztály sajátosságaiból adódóan a gyerekek többnyire érdeklődéssel fordulnak 

az élő és élettelen környezet, a természet felé. Erre az érdeklődésre alapozva kell biztosítani számukra 

azoknak a készségeknek és képességeknek a fejlesztését, amelyek alkalmassá teszik majd őket a 

magasabb szintű természettudományok világában történő eligazodásra.  

Az életkorból és a fejlesztési feladatokból következően biztosítani kell, hogy a tanulók cselekvő 

tapasztalatszerzés útján már haladó szinten és integrált módon sajátítsák el a természettudományos 

ismeretszerzés módszereit, és ne diszciplináris természettudományos tárgyakat tanuljanak egymás 

mellett az összefüggések nélkülözésével. A tanulási folyamat során a későbbi diszciplináris tárgyakat 

megalapozó ismeretanyag megtanulása mellett az ismeretszerző módszerek elsajátítása, 

begyakorlása a fő cél. 

A megfigyelés, leírás, összehasonlítás, csoportosítás, rendezés, mérés, kísérletezés módszereit 

önállóan gyakorolva fejlődik a tanulók megfigyelő-, leíró, azonosító és megkülönböztető képessége, 

mérési technikája, amelyet az alsó tagozattal ellentétben már tanári segítség nélkül is képesek 

megvalósítani.  
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A megfigyelt jelenségeket ezután leírják valamilyen formában, ami ebben az életkorban nem csak írás 

lehet, hanem gyakran rajz vagy más manuális, illetve verbális készségeket igénylő forma. A tanulók 

egyszerű kísérletek megtervezésével, kivitelezésével és a következtetések levonásával készülnek fel 

a felsőbb évfolyamokon is jellemző természettudományos kísérletezésekre. 

Az időben és térben történő tájékozódás képességének elsajátítása is alapvetően gyakorlati feladatok 

megoldásával történik. Míg a digitális kultúra fejlesztése a 3–4. évfolyamon a tevékenykedtetés 

módszerével, gyakran digitális eszközök közvetlen használata nélkül történik, addig az 5–6. 

évfolyamon a tanulók már rendszeresen használják a számítógéptermet és az iskola számítógépes 

hálózatát. 

A tanulóktól már más tantárgyaknál is elvárás a digitális írástudás alapszintű ismerete, így a digitális 

kultúra tantárgy keretében a megfelelő szakmai-módszertani alapozásra, a tipográfiai ismeretekre, a 

diakockák megfelelő elrendezésére, a képek és ábrák célszerű beillesztésére kerül a hangsúly. Az 

ismeretek alkalmazása, mélyítése gyakran más tantárgyak keretében történik, ezért nélkülözhetetlen 

a tantárgyi koncentráció, a projektmunkák megvalósítása, a feladatok teammunkában történő 

megoldása. 

A vizuális művészet eszközeivel a tanulók a megismerhető világ jelenségeit megvizsgálják, 

értelmezzék, következtetéseiket az életkoruknak megfelelő szinten használják fel alkotó 

munkájukban. Ebben az életkorban felerősödő mérlegelő gondolkodást, továbbá a személyes 

vélemények megjelenítését a vizuális kultúra tantárgy minden részterületén érdemes érvényesíteni. 

Itt jelenik meg a vizuális nevelés értékközvetítő és értékteremtő hatásának személyiségformáló ereje. 

A kamaszkorú tanulók szívesen versengenek egymással, kortársaik véleménye, elismerése látszólag 

fontosabb a szülők és pedagógusok elismerésénél, ezért a tárgy műveltségi anyagának elsajátítását 

érdemes felnőttekre szabott műveltségi játékok formájában motiválni.  A realitásigény erősödésével 

a tanulók érdeklődése erőteljesebben fordul a mindennapi vizuális jelenségek felé, így a tantárgy 

határozott célja a médiatudatosság fejlesztése, a fenntarthatóság, a környezettudatos szemlélet 

erősítése. 

A technikai médiumok használatának túlsúlya miatt rendkívül fontos az újabb vizuális médiumok 

sajátosságainak megismertetése a tanulókkal és azok kritikai, mérlegelő használatának kialakítása 

bennük.  Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgóképek és a médiaszövegek értelmezése és megértése 

legalább olyan fajsúlyos kérdés, mint a divat, a szűkebb és tágabb környezet vizuális kultúrája, és az 

ebben megjelenő technológia. 
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A TANANYAG CÉLRENDSZERÉT KIFEJTŐ KÉRDÉSEK 

ALAPKÉRDÉS 
(A projekt alapjául szolgáló problémafelvetés nyitott kérdés formájában. Pl.: Miért van szükségünk hősökre? stb.)  

Mit tegyünk a fenntartható fejlődésért? Hogyan óvjuk környezetünket? Hol találkozol megújuló 

energiával? Mit látsz saját környezetben a fenntarthatóság témakörében? Milyen módon 

digitalizálsz? Milyen eszközöket használsz munkád során? Mennyire szennyezett a környezeted? 

Mi jut eszedbe a szelektív hulladékgyűjtésről? Mit tudsz a vízről? Van fogalmad a 

légszennyezettségről? Milyen verseket ismersz állatokról, természetről? Hogyan dolgozol együtt a 

közösségben? Milyen módszerrel dolgozol? 

 

PROJEKTSZINTŰ KÉRDÉS 
(A projekt alapkérdését kibontó, a tanulási-tanítási folyamat során érintett nagyobb témakörök kérdései. Pl.: Mit jelent a hős fogalma? 

Kik a ti kedvenc hőseitek? Milyenek az irodalmi hősök - hős-e János vitéz? Milyen hőstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valóságban is 

megtörténhet? Ma milyen hősökre, hőstettekre van szüksége a világnak? Te milyen hős lennél, mi lenne a hőstetted?)  

Mit jelent számodra a fenntarthatóság? Mit teszel te ennek érdekében? Milyen módon tudod azokat 

megjeleníteni? Mennyire látod az adott témát saját környezetedben? Hogy védhetjük meg a 

környezetünket? Miért fontos a szelektív hulladékgyűjtés? Miért fontos a megújuló energia? Kinél 

láttál napelemet, elektromos autót, stb.?  Melyik tengeren jártál? Mely tavakat láttad már? Mit 

tehetünk vizeinkért? Milyen állatok vesznek körül? Miért fontosak az állatok környezetünkben? 

Milyenek vesznek körül? 

  

TARTALMI KÉRDÉSEK 
(A projekt alapkérdését kibontó, a kapcsolódó tantárgyi követelményekre, ismeretekre vonatkozó kérdések. pl.: Hogyan készíthetünk 

digitális kollázst? Milyenek az irodalmi hősök? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen János vitéz jelleme? stb.) 

 

Hogyan készítsünk prezentációt? Milyen a jó digitális fotó?  

 

ÉRTÉKELÉSI TERV 

AZ ÉRTÉKELÉS IDŐRENDJE 

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDÉSE ELŐTT 
MIALATT A TANULÓK A PROJEKTEN DOLGOZNAK 

ÉS FELADATOKAT HAJTANAK VÉGRE 
A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTÉVEL 

minden osztály készítsen egy 

produktumot a témában 

együttműködés, közös ötletelés, 

feladat megoldása, produktum 

elkészítése 

produktumok bemutatása, 

értékelése 
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AZ ÉRTÉKELÉS ÖSSZEFOGLALÁSA 
(Írja le az értékelési módszereket, amelyeket ön és tanulói használnak a tanulói igény felmérésére, a célok kitűzésére, a fejlődés nyomon 
követésére, a visszacsatolásra, a gondolkodás és a folyamatok értékelésére és a tanulásra való reflektálásra a projekt során! Használhat 
grafikus összefoglalást, naplóbejegyzéseket, szöveges jegyzeteket, ellenőrzőlistákat, közös megbeszéléseket, kérdéslistát és értékelő 
táblázatokat. 
Írja le továbbá a tanulási folyamat kézzel fogható bizonyítékait (pl. prezentációk, fogalmazások vagy kiselőadások), valamint a hozzájuk 
tartozó értékelési rendszert! Részletezze az oktatási folyamatokat, írja le, ki készíti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy mikor!)  

A projekt feldolgozása során minden pedagógus arra törekedett, hogy az értékelés pozitív, motiváló 

hatású legyen, hiszen akkor hatékony és sikeres. 

Az iskolai nevelés, oktatás folyamatában a tanulók közötti különbségek elfogadása és 

figyelembevétele úgy a tanórákon, mint a projektórákon, egyértelműen jelen van, ezáltal az 

a projektórákon is a differenciált munka és értékelés megtörtént. 

Az osztályok a padlet felületre kattintva láthatják egymás munkáit és reakciójelekkel értékelhetik is. 

Órákon megbeszélhetik a látottakat.  Ezen kívül digitális kultúra és magyar irodalom tantárgyakból 

kaphattak érdemjegyet a tanulók.   

Az elkészült rajzokból készült kiállítás megtekintése, közös értékelése, megbeszélése. 

A projektbe szinte az iskola valamennyi tanulója és pedagógusa bevonásra került. Ennek 

kapcsán iskola szinten beszélünk az „állatok” témaköréről. A projektben felsorolt órák 

mindegyikén készült produktum, amely már az értékelés egyik „kézzel fogható eszköze”. 

- Prezentáció 

- Microsoft Word 2016 szerkesztővel készített dokumentumok 

- Videofelvételek 

- Fényképek 

- Fogalmazások 

- Paint programmal készült képek 

- Kézzel készített alkotások, Rajzok 

- Online szófelhők 

 

A PROJEKT MENETE 

MÓDSZERTANI ELJÁRÁSOK 
(Az oktatási ciklus pontos leírása. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések célját, részletesen írja le a tanulói tevékenységek 

folyamatát, és adja meg az elvégzésükhöz szükséges időt, valamint fejtse ki, hogy a tanulók miként vesznek részt saját tanulásuk 

megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanulók! 

Kérjük, térjen ki a differenciálás lehetőségeire is! Kérjük, mutassa be, hogyan támogatja a tanulókat a tudatos és biztonságos 

médiahasználatban!)  

 

Alsó tagozatos osztályok 

1.közös fotózás az iskolaudvaron, illetve az otthoni környezetben készült képek  

2 a képek felhasználása, közös válogatása, megbeszélése 
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3.a fotókról rajz készítése 

4.versek keresése, írása 

5. a rajzok digitalizálása,  

6. az alkotások megosztása a közös online kiállítás felületén 

7.az alkotások közös tablón, plakáton való elhelyezése a tantermekben, az iskolai folyosóján  

 

Gyógypedagógiai osztályok 

1.közös fotózás az iskolaudvaron, illetve az otthoni környezetben készült képek  

2 a képek felhasználása, közös válogatása, megbeszélése 

3.a fotókról rajz készítése 

4. a rajzok digitalizálása 

5. versek keresése, írása 

6.az alkotások közös tablón, plakáton való elhelyezése a tantermekben, az iskolai folyosóján  

7. virágültetés, szemétszedés, kézműves alkotások 

8. a digitalizált alkotások megosztása az online kiállítás felületén 

 

Felső tagozatos osztályok 

1. közös fotózás az iskolaudvaron, illetve az otthoni környezetben készült képek összegyűjtése 

2 a képek felhasználása, közös válogatása, megbeszélése 

3. a fotókról rajz készítése 

4. a rajzok digitalizálása 

5. versek gyűjtése, írása 

5. egyéni és páros munka folyamán prezentáció készítése 

6. az alkotások közös tablón, plakáton való elhelyezése a tantermekben, az iskolai folyosóján  

7. a munkák megosztása az online kiállítás felületén 
 

A PROJEKTHEZ SZÜKSÉGES ANYAGOK ÉS ESZKÖZÖK 

(Mutassa be a tanulási-tanítási folyamat során alkalmazott technológiát (hardver, szoftver), sorolja fel a felhasznált online tartalmak 

és források linkjeit, valamint adja meg amennyiben szükséges, a nyomtatott források és eszközök listáját is!) 

számítógép, projektor,  telefon, fényképezőgép, ceruza, filc, rajzlap, csomagolópapír 
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ELLENŐRZŐ SZEMPONTOK A HATÉKONY PROJEKT TERVEZÉSÉHEZ ÉS MEGVALÓSÍTÁSÁHOZ 

☐ A projekt megvalósítására legalább 5 tanóra áll rendelkezésre. 

☐ A projekt megvalósításában fontos szerepet játszik a digitális technológia eszközként való 

alkalmazása. 

☐ A tanulási folyamat középpontjában a tanulók állnak. 

☐ A projekt a tantervi követelményekkel összehangolt, fontos tanulási célokra összpontosít. 

☐ A projekt céljai között szerepel a tanulók digitális kompetenciájának fejlesztése. 

☐A projekt során folyamatos, többféle típusú értékelés történik. 

☐ A projekt egymással összefüggő feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott 

időtartam alatt kell végrehajtani. 

☐ A projektre jellemző a multidiszciplináris megközelítés. 

☐ A projekt feladataiban legyen kihívás, problémamegoldás, kutatás, vizsgálódási lehetőség.   

☐ A tanulók a megszerzett tudást és készségeket bizonyítják a projekt produktumaiban, amelyek 

publikálhatók, előadhatók vagy bemutathatók. 

☐ Az intézmény regisztrált a Digitális Témahét honlapon. 

 

 

 


